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A netes ismerkedés, az online játékok, az internetes zaklatás, az internetfüggőség, a személyes adatok védelme, a netikett, a webes 
identitás, valamint a közösségi oldalak használatával kapcsolatban felmerülő problémák napi szinten foglalkoztatják a fiatalokat. Még 
ha nem is beszélnek róla nyíltan, néha megesik, hogy a saját bőrükön tapasztalják meg, milyen a körülöttük zajló virtuális világ, 
amelyben nem minden esetben tudják, hogyan kell, hogyan célszerű reagálniuk az ott történtekre.  

Sajnos a téma időszerűsége indokolta, hogy az idei Digitális Témahét folyamán körbejárjuk a fenti szófelhőben megjelenő fogalma-
kat, és minél szélesebb körben tisztázzuk az ellenük való védekezés lehetőségeit. 

Ha csak a témahét legfontosabb üzenete – Ne hallgass! Kérj segítséget! Kezdeményezz beszélgetést! – átment, már sokat 
léptünk a biztonságosabb, tudatosabb internetezés érdekében. A visszajelzések azt mutatják, hogy nemcsak a diákok, de a felnőttek 
is szívesen böngészték az aulába és a folyosókra kitett ismeretterjesztő dekorációkat.  

Talán meglepő, de a hét informatika óráin a diákok be se kapcsolták a számítógépeket, mégis 
szinte „online-ok” voltak a neten, ugyanis 4-5 fős csoportokban kártyajátékkal „szimulálták” az 
internetes zaklatást. Nagyon tanulságos volt, ahogy a Cyber Bullying kártyajáték szabályai 
szerint a Támadónak meg kellett nevezni az Áldozatát, és hangosan fel kellett olvasni a húzott 
helyzetkártyán lévő zaklatás szituációját. A válaszkártyákkal először a kiszemelt áldozat, majd a 
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Néző szerepben lévő csapattagok reagáltak a támadásra. A tíz körön át tartó játszmában meg kellett beszélni és pontozni kellett a 
helyes megoldásokat. 

A játék végén a csoportok megosztották a témával kapcsolatos tapasztalataikat. Felemelő érzés volt, hogy a kötetlen beszélgeté-
sekben mennyi tanulságos, fontos téma bukkant felszínre, milyen építő jellegű hozzászólások és megtörtént esetek hangzottak el – 
mindannyiunk számára. 

A másik kártyajáték a „Fantom algoritmusok” működését modellezte, ahol a csoportoknak a kihúzott karakterek szemszögéből 
kellett posztolniuk a képzeletbeli üzenőfalukra. Az Algoritmus szerepét játszó csoport tagjainak előre megadott szempontok alapján 
kellett ezekre válaszolniuk. Meglepő és szemléletformáló volt ez a játék. Remélhetően ezek után többen is elgondolkoznak azon, 
hogy a „Fantom algoritmusok” hogyan képesek válaszolni a nyakra-főre posztoló felhasználók üzeneteire.   

Néhány osztályban tanulságos videót is néztünk az internet árnyékos oldaláról, a felszín alatt jéghegyként megbúvó Deep és Dark 
webről.  

Érdekesnek és tanulságosnak tűntek a Safer Internet Magyarország és a Nemzetközi Gyermekmentő Szolgálat égisze alatt a 
„Netezz biztonságosan!” témához kapcsolódó figyelemfelkeltő oktatóvideói is. Azoknak is hasznos megjegyezni a saferinternet.hu 
webcímet, akik nem juthattak el a Bűvösvölgybe. Már az is segíthet a tudatosabbá válásban, ha tudják, hogy ezen az oldalon ingye-
nes kékvonal, és mögötte szakemberek várják a bajbajutott anonim hívókat. 

A hét folyamán meghívott előadóink interaktív foglalkozásokat tartottak több osztályban is az Álhírek és médiatudatosság téma-
körében. Az élvezetes órákon többek között megtanulhatták, hogy a „Fake news detektor” segítségével, hogyan lehet kinyomozni 
a hírek valódiságát, hogy ne kerüljünk azok hálójába. 
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