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A netes ismerkedés, az online jatékok, az internetes zaklatas, az internetfiiggdség, a személyes adatok védelme, a netikett, a webes
identitas, valamint a kozosségi oldalak hasznalataval kapcsolatban felmertilé probléméak napi szinten foglalkoztatjak a fiatalokat. Még
ha nem is beszélnek réla nyiltan, néha megesik, hogy a sajat boriikon tapasztaljgk meg, milyen a korllottik zajlé virtualis vilag,
amelyben nem minden esetben tudjak, hogyan kell, hogyan célszerii reagalniuk az ott torténtekre.

Sajnos a téma idészerlisége indokolta, hogy az idei Digitalis Témahét folyaman korbejarjuk a fenti széfelnében megjelend fogalma-
kat, és minél szélesebb kdrben tisztazzuk az elleniik valé védekezés lehetdségeit.

Ha csak a témahét legfontosabb Uzenete — Ne hallgass! Kérj segitséget! Kezdeményezz beszélgetést! — atment, mar sokat
Iéptlink a biztonsagosabb, tudatosabb internetezés érdekében. A visszajelzések azt mutatjak, hogy nemcsak a diakok, de a felnéttek

is szivesen bongészték az auldba és a folyosokra kitett ismeretterjeszté dekoraciokat.

Talan meglepd, de a hét informatika drain a didkok be se kapcsoltdk a szamitogépeket, mégis |
szinte ,online-ok” voltak a neten, ugyanis 4-5 f6s csoportokban kartyajatékkal ,szimulaltak” az
internetes zaklatast. Nagyon tanulsagos volt, ahogy a Cyber Bullying kartyajaték szabalyai
szerint a Témadénak meg keIIett nevezni az Aldozatét és hangosan feI kellett olvasni a huzott
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Nézé szerepben 16v6 csapattagok reagaltak a tamadasra. A tiz kdron at tartd jatszmaban meg kellett beszélni és pontozni kellett a
helyes megoldasokat.

A jaték végén a csoportok megosztottak a témaval kapcsolatos tapasztalataikat. Felemeld érzés volt, hogy a kétetlen beszélgeté-
sekben mennyi tanulsagos, fontos téma bukkant felszinre, milyen épit6 jellegii hozzaszolasok és megtdrtént esetek hangzottak el -
mindannyiunk szamara.

A masik kartyajaték a ,,Fantom algoritmusok” miikddését modellezte, ahol a csoportoknak a kihtzott karakterek szemszgébdl
kellett posztolniuk a képzeletbeli lizenéfalukra. Az Algoritmus szerepét jatsz6 csoport tagjainak elére megadott szempontok alapjan
kellett ezekre valaszolniuk. Meglepd és szemléletformal6 volt ez a jaték. Remélhetéen ezek utan tdbben is elgondolkoznak azon,
hogy a ,Fantom algoritmusok” hogyan képesek valaszolni a nyakra-fére posztolé felhasznaldk tizeneteire.

Néhany osztalyban tanulsagos videot is néztlink az internet arnyékos oldalardl, a felszin alatt jéghegyként megbivo Deep és Dark
webrdl.

Erdekesnek és tanulsagosnak tiintek a Safer Internet Magyarorszag és a Nemzetkdzi Gyermekmenté Szolgalat égisze alatt a
,Netezz biztonsagosan!” témahoz kapcsolddé figyelemfelkeltd oktatévidedi is. Azoknak is hasznos megjegyezni a saferinternet.hu
webcimet, akik nem juthattak el a Blivosvdlgybe. Mar az is segithet a tudatosabbé valasban, ha tudjak, hogy ezen az oldalon ingye-
nes kékvonal, és mdgotte szakemberek varjék a bajbajutott anonim hivokat.

A hét folyaman meghivott eléadéink interaktiv foglalkozasokat tartottak tdbb osztalyban is az Alhirek és médiatudatossag téma-
korében. Az élvezetes orakon tobbek koz6tt megtanulhattak, hogy a ,,Fake news detektor” segitségével, hogyan lehet kinyomozni
a hirek valodisagat, hogy ne keruljiink azok hal6jaba.
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